Sprava dostihovych ¢asi

Toto okno vam dovoluje spravovat casy pro rtizné délky konskych dostiha.

= kd Race Time Manager

Bt

Ef

il

Tm
Tmlf
Tmaf
Tm3f
Tmdf
1maf
1mEf
Tm7f
2m
2mlf
2m2f
2m3f
2mdf
2maf
2mEf
2m7f
3m
3mlf
3mf
3m3f
Imdf
3maf
3mEf
3m7r
4m
1000m
1200m
1400
1600m
1800m
2000m
2200m
2400m
2B00m
2800m
3000

(=

Festore Defaulk:

EQ

a3

104
122
140
158
176
194
212
230
248
266
284
302
320
338
356
374
392
410
428
446
464
482
500
a18
536
B0

74

aa

104
122
140
158
176
134
212
230

=) ®X

Ea

PfizpUsobovani dostihovych éast

Pro prifazeni vlastnich c¢ast k jednotlivym délkam trati zvolte poZadovanou trat a vstupni pole
naspodu bude automaticky zvyraznéné. MiZete tuto hodnotu nahradit podle vaseho vybéru. Tyto

zmény nemusite ukladat.

Kdykoliv mUzZete vratit vSechny zmény na vychozi hodnoty pomoci tlacitka Obnovit vychozi.

Casovac dostihu

Je k dispozici volba v Gridu, Ladderu a In-Play nastroji, ktera zapne ¢asovac dostihu pro Zivé konské
dostihy. Pokud je tato volba zapnuta a trh prejde do in-play, ¢asovac zacne ukazovat vyvoj dostihu

v zavislosti na ¢asech nastavenych v okné Sprava dostihovych cas(.




